aprenderaprogramar.com

Operadores matematicos en
programacion. Prelacién o
prioridad. Ejemplos. (CUO0131A)

Seccidén: Cursos
Categoria: Curso Bases de la programacion Nivel |

Fecha revision: 2024
Autor: Mario R. Rancel

Resumen: Entrega n2 30 del Curso Bases de la programacién Nivel |

© 2006-2024 aprenderaprogramar.com

24



Operadores matematicos en programacion. Prelacion. Ejemplos.

OPERADORES MATEMATICOS EN PROGRAMACION. PRELACION. EJEMPLOS.

Para escribir un programa dispondremos de una serie de operadores y funciones matematicas, en
general comunes para todos los lenguajes. El uso de estas herramientas tiene en general dos fines:

a) Realizar operaciones matematicas.

b) Obtener un resultado verdadero o falso después de haber planteado una hipétesis o situacion.

Los operadores matemadticos disponibles son los habituales para una calculadora. Para empezar, los
basicos suma ( + ), resta ( — ), multiplicaciéon ( * ) y division ( / ). Cuando escribamos férmulas
matematicas debemos prestar atencion a:

e las unidades en que se expresan cada uno de los parametros que intervienen. Conviene comprobar
la coherencia dimensional asi como realizar una comprobacidon manual de los resultados devueltos
por el ordenador (entiéndase comprobar para tres o cuatro casos, que los resultados obtenidos sin
ordenador coinciden con los dados por él).

e Especialmente llamamos la atencién sobre angulos: comprobar si se expresan en grados o en
radianes; si son grados tener en cuenta si son centesimales o sexagesimales; etc. Los ordenadores
normalmente trabajan con dngulos en radianes.

e En cuanto a las operaciones aritméticas, convendra fijarse en la correccion de la férmula escrita asi
como que ésta represente realmente la operacidn que nosotros queremos ejecutar.

La escritura en el ordenador habra de guiarse por los érdenes de prelacién habituales en matematicas,
a saber:

Exponenciacién > Multiplicacion y division > Suma y resta

Las raices seran consideradas como exponenciacion:

x/a_za%; %zb%; am = a7

Los operadores con igual prioridad se ejecutan de izquierda a derecha en caso de aparecer
encadenados.

Los paréntesis dan prioridad a las operaciones que encierran. Es recomendable usar paréntesis ain no
siendo necesarios si con ello se logra mejorar de forma notable en claridad para interpretacién de lo
escrito.
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Ejemplos:
Notacion matematica Escritura en ordenador
3.4 a”(1/2)+@*a)/(b+5/(a*qd)
\/E + 5 o también es valida esta otra expresion
b+—
a-d a”~05+3*a/(b+5/(a*d))
a+3b
a+b (@+b " (1/3)/((a+b)/c) ™~ (1/2)
C
b
a+—
g (@a+b/c)/(B+5/c)
3+ —
Cc
3-a+b—d-b™! 3*a+b-d*b "~ (-1)
EJERCICIO

Determinar la escritura en ordenador de las siguientes expresiones.
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b) 3+7-¢1-E
3

Ja+b

ﬂ% +3@

d—a
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SOLUCION

a) (37 (1/2) ~(1/3)) "~ (1/5) También podemos usar 3 ~ (1/30)
b) 3+7*a*b/3
c) 3/a+5/b+7/d)/(a+Db)

d)(@”~05+b"05)/(@a”02+3*(@ " 05+d)/(d-a))

Por ultimo indicar que la mayoria de los lenguajes nos permiten conocer el cociente o resto de una
divisidn “tradicional”:
Dividendo Divisor

>
\26 6

K//Z 4\\A
Resto Cociente

Para ello la notacidn que se sigue es:

26 mod 6 6 26 % 6 devuelve el resto de la division, es decir, 2

26 \ 6 devuelve el cociente de la division, es decir, 4

A veces se utiliza, en vez de la barra invertida el término div, por ejemplo 26 div 6.

En cuanto al orden de prelacidn de estos operadores, su prioridad sera inferior a la de la multiplicacion
y divisidn convencionales, aunque su estatus respecto a suma y resta puede variar dependiendo del
lenguaje de programacién que utilicemos.

Préxima entrega: CU00132A
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